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A dos d’âne

Un jeu d’adresse passionnant pour 1 à 4 joueurs de 4 à 99 ans.

Illustration:  Yayo Kawamura
Durée d’une partie :  ca. 10 Minuten

« Hi han, l'âne de bât est là ! ». Il patiente, prêt à partir, mais
avant le départ, il faut d'abord charger les bagages sur son
dos ! Le but du jeu est de poser en premier ses bâtonnets sur
le dos de l'âne, sans rien faire tomber.

Contenu du jeu

1 âne, 40 bâtonnets de 4 couleurs différentes, 1 morceau de 
sucre, 1 règle du jeu

Préparatifs

Posez l'âne au centre de la table. Chaque joueur prend tous les 
bâtonnets d'une même couleur. Pour un nombre de joueurs
inférieur à quatre, les bâtonnets en trop retournent dans la
boîte. Le morceau de sucre n'est pas nécessaire pour le jeu de
base. 

Déroulement de la partie

Vous jouez à tour de rôle dans le sens des aiguilles d’une 
montre. Le joueur qui a déjà vu un âne en vrai commence. 
Prends l'un de tes bâtonnets et pose-le doucement sur le dos
de l'âne.
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Le bâtonnet reste-t-il sur son dos ?
• Oui.

Super, bien joué !
• Non.

Dommage ! Si un ou plusieurs bâtonnets tombent, tu   
dois les ajouter à ta réserve, quelle que soit leur couleur.

Fin de la partie

La partie s’achève dès qu’un joueur réussit à poser son dernier
bâtonnet sur le dos de l'âne et remporte ainsi le jeu.

Variantes du jeu
• Pour les plus jeunes joueurs

Le jeu est plus simple si vous jouez avec moins de
bâtonnets (par exemple, avec six bâtonnets par enfant).

• Pour jouer à moins de quatre joueurs
Si vous voulez, vous pouvez vous répartir les bâtonnets   
supplémentaires. 

• Pour les joueurs particulièrement habiles et   
courageux
Le jeu devient plus diffi cile si, dès le début, vous posez   
le morceau de sucre sur le dos de l'âne et que vous   
empilez les bâtonnets dessus. Vous pouvez poser le   
sucre sur le dos de l'âne soit sur sa surface large, soit   
sur sa surface étroite, ce qui sera encore plus bancal. 


